
Правила Юрского периода
Динозавры бывают как маленькие и юркие, так 
и довольно крупные — спокойные и травоядные. 
Они не нападут на вас, если их не трогать, но могут 
насмерть затоптать неосторожных странников!
В начале игры раздайте игрокам жетоны яиц случайным 
образом. В свой ход вы можете за 1 действие сбросить 
жетон яйца, чтобы сбросить лежащую перед вами карту 
травоядного динозавра.
Новое действие: поиск яиц!
Находясь в лесу, болоте или джунглях, вы можете 
за 1 действие попытаться найти яйцо динозавра. Прой-
дите проверку скрытности; в случае успеха возьмите 
яйцо из запаса доступных жетонов. Если доступных 
жетонов нет, вы не можете выполнить это действие. 
Вы можете передавать друг другу жетоны яиц так же, 
как карты находок.
Растопчет! Когда монстр с этим эффектом получает урон, 
он сразу же атакует все цели в пределах дальности. 
Затем положите его карту перед ближайшим игроком 
в пределах дальности. Если таких игроков несколько, вы 
можете выбрать, перед кем положить карту.
Травоядное: такой монстр активируется в конце хода 
и атакует только в том случае, если он получил урон 
в течение раунда. Д


