


НЕ ЧИТАЙТЕ 
до окончания сценария

Исход не достигнут, поскольку все сыщики совершили побег: 
Перейдите к исходу 2.
Исход 1: Представив доказательства и закрыв дело, ты возвра-
щаешься к рутинному повседневному выслеживанию бутлегеров 
и обычных преступников. Виновные в убийствах — по крайней мере 
те, кого ты смог поймать — благополучно сидят за решёткой. 
Даже влияние мистера Грея не сможет перекрыть собранные тобой 
доказательства.
Но вернуться к обычным делам оказалось непросто. Назойливое 
беспокойство не даёт тебе покоя. Что-то вынудило мистера 
Грея и его подельников пойти на эти чудовищные преступления. 
Приносить человеческие жизни в жертву во имя какой-то тёмной, 
зловещей цели. Или… чего похуже. 
Гниль прячется за фасадом этого города, словно плесень в фундамен-
те старого, обветшалого дома. Когда столь многое остаётся тай-
ным, кто может быть уверен, что инструкции Бюро применимы 
к тому, что ты видел? Вдруг в следующий раз тебе придётся нару-
шить правила, чтобы докопаться до правды? Как ты поступишь?

ÆÆ Роланд Бэнкс получает опыт, равный сумме победных значе-
ний врагов на победном счету.

ÆÆ Все остальные сыщики получают опыт, равный сумме побед-
ных значений локаций на победном счету.

ÆÆ Если на победном счету… 
== 4–5 врагов-культистов, Роланд Бэнкс начинает следую-
щий сценарий с 1 картой на стартовой руке дополнительно. 
== 6–7 врагов-культистов, Роланд Бэнкс начинает следующий 
сценарий с 2 картами на стартовой руке дополнительно.
== 8–9 врагов-культистов, Роланд Бэнкс начинает следующий 
сценарий с 3 картами на стартовой руке дополнительно.
== 10 врагов-культистов, Роланд Бэнкс начинает следующий 
сценарий с 3 картами на стартовой руке дополнительными. 
Выберите и удалите из мешка любой жетон, кроме симво-
лов, до конца кампании.

ÆÆ Если «Мистер Грей» на победном счету, то Роланд Бэнкс 
может либо обновить «Револьвер Роланда» до продвинутой 
версии, либо заменить продвинутую «Замести следы» на их 
исходную версию.

Исход 2: Никакие обучения и тренировки не могли подготовить 
тебя к столкновению с монстрами — как фигурально выражаясь, 
так и в прямом смысле. Несмотря на все усилия, тебе пришлось 
закрыть дело и залечь на дно. Продолжение этого расследования 
могло очень плохо для тебя закончиться. Мистер Грей и его голово-
резы, возможно, никогда не понесут наказания за свои чудовищные 
деяния. Что ж, по крайней мере ты знаешь, какая гниль скрывается 
за фасадом этого города. В следующий раз ты будешь лучше готов 
к столкновению с ней. По правилам или без.

ÆÆ Роланд Бэнкс получает опыт, равный сумме победных значе-
ний врагов на победном счету.

ÆÆ Все остальные сыщики получают опыт, равный сумме побед-
ных значений локаций на победном счету.

ÆÆ Роланд Бэнкс должен либо обновить «Замести следы» 
до продвинутой версии, либо заменить продвинутый 
«Револьвер Роланда» на исходную версию.

Свойства-предписания
На каждой из 5 «Директив», включённых в этот набор, присутствует 
свойство, начинающееся со слова «Предписание». Такие свойства уста-
навливают ограничения, которых Роланд обязан придерживаться в ходе 
игры. Свойства с ключевым словом «Предписание» — разновидность 
постоянных свойств: они всегда активны и у них нет момента активации. 
С ними не связано никаких дополнительных правил, однако некоторые 
эффекты карты (например, эффект ��  Роланда) ссылаются на «Предписа-
ния» по этому названию.

Подготовка сценария
ÆÆ Соберите все карты из следующих наборов контактов: «По букве 
закона», «Полуночные маски», «Агенты Шуб-Ниггурат», «Культ 
Умордхота», «Пронизывающий холод», «Тёмный культ», «Ночные 
призраки» и «Охваченные страхом». Все эти наборы, кроме «По 
букве закона», можно найти в базовом наборе игры. Эти наборы отме-
чены следующими символами:  
 
 

ÆÆ Удалите из игры памятку сценария «Полуночные маски». Используйте 
вместо неё памятку сценария «По букве закона».

ÆÆ Удалите из игры сцены и замыслы из набора «Полуночные маски». 
Соберите колоды сцен и замыслов, используя только карты сцены 
и замыслоа из набора контактов «По букве закона».

ÆÆ Удалите из игры локацию «Ваш дом» и оба экземпляра напасти 
«Загадочные песнопения». Эти карты не используются в данном 
сценарии-испытании.

ÆÆ Случайным образом выберите одну из двух версий локации «Даунта-
ун» и одну из двух версий локации «Саутсайд» и введите их в игру. 
Удалите из игры другие версии «Даунтауна» и «Саутсайда». Затем 
введите в игру «Нортсайд», «Исттаун», «Ривертаун», «Больницу 
св. Марии», «Кладбище», «Мискатоникский университет» и «Поли-
цейский участок Аркхэма».

== Все сыщики начинают игру в «Полицейском участке Аркхэма».
ÆÆ Замешайте вместе 9 врагов-культистов из наборов контактов 
«Культ Умордхота» и «Тёмный культ», затем положите по одному 
из них лицевой стороной вниз под каждую локацию в игре в качестве 
заговорщиков.

== Если в вашей коллекции есть набор контактов «Культ 
Умордхота. Возвращение», можете собрать их. Этот на-
бор отмечен следующим знаком (справа). Если сделали 
это, замешайте 3 карты из этого набора контактов с 9 
врагами-культистами, собранными ранее, и не глядя случайным 
образом удалите 3 из 12 карт. Затем положите по одному из них 
лицевой стороной вниз под каждую локацию в игре в качестве 
заговорщиков.

ÆÆ Замешайте оставшиеся 24 карты в колоду контактов.
ÆÆ Роланд Бэнкс начинает игру с 1 уликой (из резерва жетонов).
ÆÆ Вы готовы начинать.

Русское издание: ООО «Мир Хобби» • Общее руководство: Михаил Акулов • Руководство производством: 
Иван Попов • Директор издательского департамента: Александр Киселев • Главный редактор: Валентин Матюша 
Заместитель главного редактора: Анастасия Егорова • Выпускающий редактор: Анастасия Павутницкая 
Переводчик: Сергей Вакуленко • Редактор: Петр Тюленев • Старший дизайнер-верстальщик: Иван Суховей 
Дизайнер-верстальщик: Евгений Сарнецкий • Корректор: Ольга Португалова • Вычитка: Елена Ворноскова • 
Директор по развитию бизнеса: Сергей Тягунов • Особая благодарность выражается Илье Карпинскому.
© 2022 ООО «Мир Хобби». Все права защищены. Перепечатка и публикация правил,  
компонентов и иллюстраций игры без разрешения правообладателя запрещены.
hobbyworld.ru
Версия правил 1.0

© 2022 Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Supply is a TM Fantasy Flight 
Games. Arkham Horror, Fantasy Flight Games, the FFG logo, Living Card 
Game, LCG, and the LCG logo are ® Fantasy Flight Games. Fantasy Flight 
Games is located at 1995 West County Road B2, Roseville, Minnesota, 
55113, USA, 651-639-1905. Actual components may vary from those 
shown. THIS PRODUCT IS NOT A TOY. NOT INTENDED FOR USE 
BY PERSONS 13 YEARS OF AGE OR YOUNGER. Разрешается копировать эти страницы для личного пользования.  

Также вы можете скачать этот сценарий с сайта hobbyworld.ru


