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СОСТАВ ИГРЫСОСТАВ ИГРЫ
Это расширение включает в себя компоненты, необходимые для игры во «Взлом» с участием 5–6 игроков. К  штурму базы данных 
присоединяются новые взломщики, которые будут использовать новые аватары и новые карты вредоносного ПО.

Гура Кусари

К борьбе с корпорацией «Ахав» присоединяются 
взломщики из Японии! С помощью аватаров, 
вдохновлённых историей их страны, они готовы 
совершать быстрые и смертоносные атаки 
на Gene.sys, доказывая, что им нет равных 
в мастерстве и решительности. Их программы 
и технологии впечатляют своей оригинальностью 
и изобретательностью. Сообщество взломщиков уже 
научилось уважать и бояться их… Однако в погоне 
за славой и богатством этого может оказаться 
недостаточно…
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2 деки игрока 4 комнаты

2 протектора  
для программ

2 планшета-памятки

2 планшета аватаров  3 карты 
взломщиков 

2 карты наград

26 жетонов вирусов
(по 9 каждого цвета 

игрока и 8 для 
брандмауэра)

8 жетонов исследований1 жетон центрального 
шлюза

2 жетона экранов





КУСАРИ




ГУРА

23 карты 
вредоносного ПО

14 для аватаров 
9 для взломщиков 

12 фишек 
улучшений

18 фишек 
кода
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ПОДГОТОВКА БАЗЫ ДАННЫХПОДГОТОВКА БАЗЫ ДАННЫХ
Для игры в соревновательном режиме с 5 или 6 участниками используйте следующие шаблоны расположения базы данных:

База данных для 5 игроков База данных для 6 игроков

Возьмите все комнаты из базовой игры, кроме Ω-комнаты 
и комнат с садом С-1 и С-2.
Добавьте 2 комнаты с пагодами ПГ-1 и ПГ-2 из этого 
расширения. Перемешайте 12 комнат и расположите их 
случайным образом лицевой стороной вниз, как показано 
на рисунке.

Возьмите все комнаты из базовой игры, кроме Ω-комнаты. 
Добавьте 4 комнаты из этого расширения.
Перемешайте 16 комнат и расположите их случайным 
образом лицевой стороной вниз, как показано на рисунке.
Поместите жетон центрального шлюза в узел в центре 
базы данных.

ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ШЛЮЗ
Для жетона центрального шлюза используются те же правила, 
что и для жетонов шлюзов из базовой игры, за исключением 
того, что жетон центрального шлюза всегда помещается в узел 
в центре базы данных и его нельзя переместить. Задача 
стража — удалить и этот жетон шлюза тоже. Приоритет жетона 
центрального шлюза — 5.
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ГУРА 



КУСАРИ

АВАТАРЫ И ВЗЛОМЩИКИАВАТАРЫ И ВЗЛОМЩИКИ

Игрок может выбрать одного из этих аватаров во время шага 4 «Выбор аватара» при подготовке к игре в любом режиме.

Игрок может выбрать одного из этих взломщиков во время шага 5 «Выбор взломщика» при подготовке к игре в любом режиме.

:/Новые аватары

:/Новые взломщики

 ГУРА
1 планшет аватара
1 модель аватара
6  карт вредоносных 

утилит
1 карта вредоносной программы

 КУСАРИ
1 планшет аватара
1 модель аватара
6  карт вредоносных 

утилит
1 карта вредоносной программы

 ()КАМИ
1 карта взломщика
3 карты вредоносного ПО

 ØНИ
1 карта взломщика
3 карты вредоносного ПО

 КОГА¢И
1 карта взломщика
3 карты вредоносного ПО
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Пагода — [ПГ-1] и [ПГ-2] Пустая — [П-5] и [П-6]
Можете потратить 2, 
чтобы выполнить 
свободное действие 
«экранирование» . 

При подготовке к партии с 5 или 6 участниками во время шага 2 «Подготовка брандмауэра» добавьте ещё  
1 карту наград из этого расширения.

Эти комнаты используются в партиях с 5 или 6 участниками (см. раздел «Подготовка базы данных» на стр. 4 этого буклета). 
Кроме того, вы можете использовать эти комнаты в любой партии игры «Взлом» (см. раздел «Расширенная подготовка к игре» 
на стр. 37 правил базовой игры).

:/Новые комнаты

:/Новые карты наград

Стоимость 3: получите 1 Стоимость 2: выполните 4 и и и  и  и 
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ПРИЛОЖЕНИЕПРИЛОЖЕНИЕ

Выбор жетонов информации
Если при подготовке к партии с 5 или 6 участниками вы 
используете указания из раздела «Расширенная подготовка 
к игре» (стр. 37 правил базовой игры), то выбирайте жетоны 
информации, как показано в таблице справа.

Выбор комнат
Чтобы случайным образом определить комнаты, которые будут 
использоваться в партии с 6 участниками (для базы данных 4×3), 
возьмите 6 пустых комнат и случайным образом выберите 
остальные 6.

Если вы решили сыграть в режиме «Против всех», описанном в правилах базовой игры, с 5 или 6 участниками, используйте следующие 
шаблоны расположения базы данных:

 
ИГРОКИ

А Б В Г Х

5  1 2 1 2 0

 3 1 3 1 2

6  2 2 2 2 0

 2 2 2 2 4

База данных для 5 игроков База данных для 6 игроков

:/Расширенная подготовка к игре

:/Режим «Против всех»
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