
Об игре 
Отдыхать на каникулах — хорошо, а отдыхать активно — ещё лучше! Звери со всего городка решили устроить 
дружеские соревнования по разным видам спорта. Они уже готовы приступать к тренировкам, осталось лишь 
разбиться на команды. Соберите в свою команду самых лучших спортсменов для каждого соревнования  
и заполучите кубок! Успейте найти нужный жетон и опередите соперников! Поспешите, хорошие спортсмены  
нынче нарасхват!

Цель игры
Открывайте жетоны по одному, стараясь как можно скорее найти подходящих спортсменов для своей команды. 
Тот, кому удалось набрать команду и заполучить кубок раньше всех, побеждает!

Состав игры

4 планшета игроков 
74 жетона спортсменов 

правила игры

Правила предназначены для чтения взрослыми

Соответствующие ячейкам спортсмены

Ячейка для  
жетона  
победы

5 спецжетонов трёх видов

«Пересменка» «Наоборот» «В поисках кубка»

Цвет жетона 

Любимый вид  
спорта

Ячейки для жетонов 
спортсменов

«На все руки  
мастер»

Спортсмен

Номер

Перед первой игрой аккуратно выдавите все жетоны, а оставшиеся от них рамки 
подложите под ложемент для удобства хранения.

  Уберите все спецжетоны в коробку — они понадобятся только для игры 
в соответствующем режиме.

  Перемешайте оставшиеся жетоны рубашкой вверх и разложите их на столе так, 
чтобы они не лежали друг на друге и всем было удобно дотянуться.

  Каждый игрок выбирает себе планшет игрока и кладёт его перед собой.

  Каждый игрок заявляет, какой рукой он будет переворачивать жетоны, —  
это ваша хватательная рука, играйте только ей.
  Самый старший игрок говорит: «На старт, внимание, марш!», и игра начинается!

Подготовка к игре 

Пример расклада на четырёх игроков

Хватательная рука

На старт, внимание,  
марш!
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Ход игры

На все руки мастер
Этот жетон особенный! Когда игрок открывает такой жетон, он может сразу же выложить  
его на самую левую свободную ячейку на своём планшете вместо любого жетона спортсмена  
(но не вместо жетона победы). Такой жетон всегда является подходящим. У такого жетона нет 
ни номера, ни вида спорта, поэтому он не учитывается при проверках на повторяющиеся виды 
спорта (цвета жетонов).

Если спортсмен 
соответствует ячейке, 
то его номер будет 
совпадать с номером 
ячейки.

Тот игрок, кто первым найдёт и выложит на свой планшет жетон победы, собрав предварительно всю команду, 
говорит: «Финиш!», и игра сразу же останавливается. Все остальные игроки проверяют планшет кандидата на 
победу: жетоны на нём должны лежать в соответствии с героями на планшете (и в соответствии с номерами ячеек) 
и не повторяться по виду спорта (цвету фона).
Если кандидат на победу нарушил условия выкладывания жетонов, он снимает со своего планшета и возвращает 
на стол все жетоны, нарушающие правила выкладывания, и жетон победы. Все снятые таким образом жетоны 
должны быть выложены на стол лицевой стороной вниз и перемешаны с остальными. Затем игра продолжается.
Если кандидат не нарушил правила выкладывания, он объявляется победителем! 

Окончание игры и победа

Правила выкладывания нарушены: на месте жетона с Котёнком (под номером 5) лежит жетон с Волком  
(под номером 1). Жетон победы и неверно выложенный жетон необходимо вернуть на стол и продолжить игру.

Правила выкладывания нарушены: на планшете два жетона с символом одного и того же вида  
спорта (одного цвета): жетон с Волком и жетон со Свинкой. Жетон победы и жетон со Свинкой 
необходимо вернуть на стол и продолжить игру.

Все жетоны выложены верно: герои на жетонах соответствуют ячейкам, а виды спорта, указанные  
на них, не повторяются.

Пример проверки планшета игрока

Режим со спецжетонами
Этот режим подходит игрокам постарше, а также тем, кто хорошо освоил базовый режим игры. Спецжетоны добавляют в игру 
дополнительные задания, с которыми становится ещё веселее! 
Во время подготовки к игре замешайте спецжетоны вместе с остальными жетонами.
В остальном такая игра идёт по обычным правилам, пока один из игроков не откроет какой-либо спецжетон. В этот момент  
он говорит: «Внимание!», и игра останавливается. Все остальные жетоны, открытые в этот момент, закрываются. 
Игрок говорит, какой спецжетон он открыл, и все участники выполняют его эффект. Разыграв эффект спецжетона, сам 
спецжетон следует отложить в сторону лицевой стороной вверх — больше он не участвует в игре.

Когда открыт такой спецжетон,  
все игроки должны поменять 
хватательную руку (если вы играли 
правой рукой, используйте левую, 
и наоборот), после чего могут 
сразу же продолжать игру. 

Когда открыт такой спецжетон, все 
игроки должны сменить направление, 
в котором они выкладывают жетоны 
на свой планшет. Если до этого игрок 
выкладывал подходящие жетоны 
слева направо, то теперь он должен 
продолжить выкладывать их справа 
налево (на самую правую свободную 
ячейку для жетонов спортсменов 
вместо самой левой). Игра 
продолжается по таким правилам.

Когда открыт такой спецжетон, все 
игроки должны начать поиски жетона 
победы по обычным правилам: открывая 
жетоны по одному, закрывая и затем 
открывая новый. Пока игроки выполняют 
эффект этого жетона, они не могут 
класть жетоны на свои планшеты. Как 
только какой-либо игрок откроет жетон 
победы, он должен заявить об этом и 
показать его остальным игрокам. Когда 
все убедятся в том, что жетон победы 
найден, игрок снова закрывает этот 
жетон. После этого игра продолжается.

Эффекты спецжетонов

Пересменка Наоборот В поисках кубка

По лицензии  
ООО «Союзмультфильм»

Все игроки совершают свои действия одновременно. 
Каждый игрок своей хватательной рукой  переворачивает лежащие в центре стола жетоны по одному.  
Если жетон подходящий — игрок может выложить его на свой планшет в соответствующую ячейку.  
Если жетон не является подходящим, то игрок должен снова перевернуть его лицевой стороной вниз,  
и только после этого он может продолжать поиски. Жетоны нельзя «откладывать на будущее»  
или прятать от других игроков.

Жетон спортсмена считается подходящим и игрок имеет право положить его на свой планшет,  
если выполняются все три условия:

  На планшете этого игрока есть свободная ячейка (помимо ячейки с кубком).

  Спортсмен на жетоне соответствует самой левой свободной ячейке на планшете игрока. 

Например, в начале игры для всех этот спортсмен — Волк под номером 1.

 На планшете не лежит другой жетон с символом этого же вида спорта (того же цвета).

Например, если на планшете игрока уже лежит Заяц-футболист (жетон жёлтого цвета с изображением  
Зайца), то выкладывать на свой планшет других футболистов (другие жетоны жёлтого цвета) нельзя.

Жетон победы игрок может выложить только на соответствующую ячейку с кубком и только после того,  
как на его планшете уже выложены все 7 жетонов спортсменов.

Если игрок понимает, что неверно выложил жетон или несколько жетонов на свой планшет, он возвращает их на стол  
лицевой стороной вниз и продолжает игру по обычным правилам.


